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~ Sunt fornuft och att siga ifran ~

Detta dokument inleds med den 1 sérklass viktigaste regeln som samtidigt dr ytterst enkel att
folja. Det handlar helt enkelt om nigot sa grundldggande som att respektera andra.

Att visa respekt och hinsyn for ens medménniskor dr en sjdlvklarhet i det vardagliga livet
savil som pa lajv. S& helt enkelt: visa sunt fornuft och behandla andra som du sjalv vill bli
behandlad.

I att visa respekt for andra ingér det givetvis att respektera nar nagon séger ifran. Nagot
mycket viktigt att veta &r att man under lajv alltid har rétten att sdga nej” oavsett vad det
handlar om. Att sidga ifran kan man till exempel géra om en scen blir for obehaglig, om du
blir rddd pa riktigt eller om nagon blir for ndrgdngen. Det &r aldrig fel att gé helt ur-roll och
exempelvis skrika ”ldgg av! Jag menar det pa riktigt! Alltsa off!”, men man kan ocksa ta sig
ur en jobbig situation utan att behdva ga ur-roll genom att séiga antingen “gult” eller rott”.

Gult betyder helt enkelt hit, men inte 1dngre” och rott betyder “stopp, ldgg av direkt!”.




~ In-lajv och off-lajv ~
Off-lajv ér allt som inte fanns under medeltiden, som till exempel moderna kléder,
mobiltelefoner, TV-spel, datorer och liknande. In-lajv dr kanske inte s& forvdnande motsatsen
till off-lajv och betyder allt som fanns under medeltiden (eller motsvarande fantasyvarld).

Aven tal kan vara off och d4 detta sker gir man ur-roll. Allts helt enkelt om det ir ens
riktiga person som pratar och inte ens roll”.

Det finns en sdkallad off-runa som man kan anvénda f6r att markera att nagot ar off-lajv.
Om man till exempel har en tandborste gdmd 1 en liten ldderpase kan man sy fast en off-runa
utanpé den for att exempelvis inte tjuvar ska fa for sig att den innehéller in-lajvpengar. Oft-
runan ser ut pa foljande vis.

~ Alkohol och rokning ~

Det rader totalt alkoholforbud pa vara lajv och om man bryter mot denna regel avvisas man
fran lajvomradet utan nagra varningar.

Rokning kan ske, men da utanfor lajvomradet i till exempel ett off-lager. Varken vanliga
pipor eller vattenpipor tillats pa lajvomradet.

~ Stridsregler ~

-  KP-system
KP star for kroppspodng.

Vi anvinder ett sékallat KP-system. Detta fungerar pa sa vis att alla roller har 2 KP om inte
en arrang0r uttryckligen séger nagot annat. Ens KP géller for hela kroppen.

Att bli skadad fungerar pé foljande vis. Alla vapen tar 1 KP i skada nér de traffar i armar
eller ben och 2 KP i skada nir de traffar i mage, brostkorg eller rygg. Traffar mot huvud och
skrev dr ogiltiga och ska dérfor inte raknas.

S4 fort man far 0 KP eller mindre blir man omedelbart nedgjord . Aven om man fir en
attack som inte leder till att man direkt blir nedgjord ska man sjdlvklart trots detta spela pa



den. Alltsa faller man ihop om man fér en stor klubba slungad i ena armen pa sig dven om
man skulle ha 1 KP kvar.

Skadade kroppsdelar (kroppsdelar dar man har fatt traffar som inneburit att man endast har
1 KP kvar men som alltsd inte har gjort en nedgjord) &r oanvindbara. Alltsa tappar man
eventuella vapen man haller i handen om man far en traff i denna arm forutsatt att man inte
har ndgon rustning som skyddar.

- Rustningar
Effekten av rustningar rdknas ihop totalt. Rustningars KP adderas till ens egen KP.

Det finns fyra olika klasser pé rustingar och dessa dr létt, medel, tung och mycket tung. Litt
ger +1 KP, medeltung +3 KP, tung +5 KP och mycket tung +7 KP. Arrangorer avgor fran fall
till fall vad ens rustning klassas som. Vid bedomningen av en rustning beddms inte bara sjidlva
rustningen utan ocksa hur mycket vaddering man har under rustningen. Detta eftersom
rustningar 1 verkligheten dr mer eller mindre viardeldsa utan ndgon vaddering under da
krosskadan ofta dr mycket omfattande for tyngre vapen.

- Att bli nedgjord
Nér man blir nedgjord (se KP-system) blir man forst medvetslos tills striden dr 6ver och ska
sedan ldmna platsen pé foljande vis:

1. Forst ldmnar de som vann striden platsen och tar med sig alla sina skadade
(nedgjorda). Under denna tid kommer alla som tillhérde den forlorande sidan vara
medvetslosa. Vid detta tillfille bor eventuell likplundring ske.

2. Nar alla som tillhérde den vinnande sidan &r utom synhéll kan de som tillhérde
den sida som forlorade striden ldmna platsen.

Efter att ha blivit nedgjord méste man forst ga hem till sitt ldger. Sedan kommer man att vara
“allvarligt skadad” tills 172 halv timme har gétt och efter denna tid dr man helt aterstélld.
Under den tid som man &r allvarligt skadad kommer man inte att kunna gora nagot
anstrangande som att springa eller att strida. Men det dr ddremot fullt mojligt att prata och gé
(svagt haltande) under tiden som man é&r allvarligt skadad.

Eftersom dven vadderade vapen kan gora ont ska man sjélvklart tdnka pd att inte sla onddigt
hart. Bara for att man tar 1 hardare innebér det inte att man gor mer i skada. Det racker alltsa
med att markera. Att sticka med vapen tillats heller inte p& grund av skaderisken.

Om man under en strid har blivit triffad x antal ganger, men fortfarande har 1 eller mer KP
kvar kommer man att uppna sin maximala KP efter att ha varit i sitt lager i 10 minuter.

In-lajv sdger man inte géra nagon nedgjord, utan man sédger istdllet saker som till exempel
sdara ndagon allvarligt.



- Snittning

Att snitta en person innebér att dennes roll kommer att do. En dod roll dr alltsd helt dod och
inte bara allvarligt skadad som ndr man blir nedgjord. Darfor maste man byta roll om ens roll
skulle bli snittad. Om man blir snittad ska man genast uppsoka en arrangor for att dels avgora
om snittningen dr giltig och dels hitta pa en ny roll om sa &r fallet.

Nér man talar om snittning in-lajv sdger man inte snitta, utan man anvénder ord som déda
eller avrdtta istéllet.

Man snittar genom att forsiktigt dra sitt vapen mot en persons hals och viskar samtidigt snitt
i dennes Ora. For att en snittning ska kunna gé att genomfora far ingen eventuell rustning
skydda halsen.

Snittning far endast ske vid dessa tva tillfdllen:

» For det forsta far snittning forekomma om den snittade dr med pa det, alltsd om bade
den som snittar och den som blir snittad har kommit 6verens om det innan eller under
lajvet genom exempelvis en intrig.

» For det andra fér snittning forekomma om en arrangor i det enskilda fallet uttryckligen
har gett sin tillatelse till att det.

- Knockning
Knockning innebir att man stdter till en person i ryggen med nocken (den vadderade delen
nedanfor handtaget pa sitt vapen). Knockning gor att den knockade personen omedelbart blir
medvetslds fram till att den som knockade personen har ldmnat platsen. Efter att ha blivit



knockad gléommer man bort de senaste fem minuterna. Det &r stringt forbjudet att knocka en
person med knytnévar, pinnar eller andra foremél. Darfor ska man omedelbart rapportera till
en arrangOr om nagot sadant skulle ske.

In-lajv talar man inte om att knocka utan siger istillet saker som att till exempel sld
personen medvetslos.

- Domd till skada

Det gar att bestraffa personer genom att ge dem fysiska in-lajvstraff. Da detta sker maste det
pa samma sitt som géller for snittning antingen ske i samforstdnd mellan de inblandade eller
vara sanktionerat av en arrangor for att fa genomforas.

Man kan till exempel ’skéra av hilsenan” pd en person som dé kommer att halta svagt och
inte kunna springa under resten av lajvet.

~ In-lajv valdtikter ~
Det rider totalforbud mot sakallade in-lajv valdtikter. Alla som bryter mot denna regel

avvisas omedelbart fran lajvet av arrangdrer utan nagra varningar. Arrangdrers beslut gar inte
att ifragasitta.

~ Helande formel ~

Man kan ldka snabbare dn den normala tiden 12 timme om en besvérjare uttalar en helande
formel Gver en. Att utfora en helande formel gors pd sé sitt att man sétter en hand pa den
skadade kroppsdelen och uttalar ordet vigoratus.

Nér man har blivit helad halveras den tid som aterstéar tills man har 1akt (alltsa 90/2=45
minuter om man blir helad direkt efter en strid). Det gér att utfora helningsbesvirjelser over
sig sjélv.

Observera att denna formel inte stoppar gift fran att verka.
Om man vill att sin roll ska kunna utfora helningsbesvérjelser médste man skriva det 1 sin
rollbeskrivning och sedan &r det upp till arrangdrerna att godkénna eller att inte godkénna det.



~ Gift och ldkande extrakt ~

Det gar att forgifta mat och dryck. Detta gor man genom att kraftigt oversalta den. Alltsd blir
man forgiftad om man maérker att maten eller drycken man intar dr extremt salt.

Forst blir man medvetslds 1 30-60 sekunder, dock kan man bli véckt tidigare. Efter
medvetslosheten blir man svart sjuk fram till att man intar likande extrakt. Under tiden som
man &r svart sjuk kan man inte rora sig utan hjélp och man kommer endast att kunna tala

mycket sakta och hest. Om man vill far man sjalvklart 14gga till fler symptom for stimningens
skull.

Det finns dven ett ldkande extrakt och det ar starkt te eller dylikt. Om man intar lakande
extrakt halveras tiden som man dr skadad om man har blivit skadad av vapen pa samma sétt
som den helande formeln vigoratus. Det vill sdga att tiden som man &r nedgjord halveras.
Men ldkande extrakt har d&nnu en egenskap och det dr att det dr ett motgift som omedelbart far
ett gift att upphora att verka.

~ Vapen och skoldar ~
- Skoldar

Skoldar far inte ha négra vassa kanter som kan skada vapen eller personer. Dérfor ska de ha
vadderade kanter.

- Nirstridsvapen
Hela ens vapen ska vara vadderat med undantag for handtaget som inte nddvéndigtvis méste
vara det. Det ska @ven finnas en vadderad nock nedanfor handtaget. Arrangorer kommer
noggrant att kontrollera medtagna vapen. Utanfor vadderingen maste vapnet vara tickt av
latex. Inga vapen med silvertejp istéllet for latex tillats.



lllustration av Erik "Blomman” Blomqvist

- Pilbagar och pilar
Pilbagar far inte vara s starka att pilar avskjutna pd mer 4n fem meters avstand kan skada
eller vélla smértor.

Pé pilar ska det finnas minst 3 cm vadering och ett mynt (for att férhindra att pinnen gér
igenom vaderingen) langst fram framfor pinnen. Vi rekommenderar att du dven har placerat
en kork framfor pinnen for att gora pilen dnnu sikrare.

~ Tilt ~

Alla télt pa lajvomradet maste se medeltida ut pd utsidan. Inuti télten far man sjdlv bestimma
om man vill att det ska vara in- eller off-lajv. Det kommer dock pé de flesta av vara lajv ga
bra att sova i vanliga campingtilt utanfor lajvomrédet i till exempel ett off-l4ger.

Det kan gé bra att ha vanliga campingtilt pa lajvomradet forutsatt att man har en stdllning
med tyg som dels ticker hela téiltet men som ocksa gor att tiltets konturer inte syns igenom.
Om man &r det minsta oséker dr det alltid sékrast att innan arrangemanget ta kontakt med en
arrangOr for ndrmare information.

~ In-lajvvaluta ~

Valutan som vi anvénder kallas for galéer och ér 1, 2 och 5 6resmynt. Galéer delas ut till alla
deltagare i borjan av varje lajv. Deltagare behdver alltsa inte sjdlva ta med galéer.



Olika saker som man kan anvénda galéer till &r bland annat mutor och att anlita livvakter
eller Sléktet. Galéer kan ocksa vara bra att ha om ens roll skulle bli domd till boter.

~ Stolder ~

Det finns tva olika sorters foremal som det alltid &r tillatet att stjdla under lajvet och dessa ar
galéer och intrigforemal fran arrangorerna (exempelvis “adelstenar” eller hemliga
pergament”). Alla dessa foremal méaste aterbordas till en arrangor nér lajvet har avslutats med
foremal som man sjilv hade tagit med sig hemifran som undantag. Det innebir alltsa att det
aldrig ar tillatet att ta med sig ndgot fran lajvet hem som man inte hade med sig dit.

Man kan ta med sig egna rollféremél som till exempel ddelstenar, men i sa fall maste en
arrangdr godkédnna att man anvénder dem. Anledning till detta &r att man inte ska kunna ha en
sdck med diamanter om man spelar en utfattig bonde, medan déremot en rik adelsman mycket
vil kan tinkas ha ett antal ddelstenar med sig.

Personliga foremal som till exempel kldader, mat och accessoarer fér inte stjdlas utan dgarens
uttryckliga tillstand.

Det finns dock ett undantag angaende personliga d4godelar och det dr vapen. S ldnge vapnet
ar inom synhall for d4garen &r det tillatet att anvinda personens vapen — forutsatt att vapnets
dgare inte sdger ifrdn. Det innebir alltsé att man omedelbart méste ldmna tillbaka vapnet om
dgaren gor detta.

Detta innebdr att det till exempel gér bra att anvinda en tillfangetagen persons vapen for att
forsvara lagret dar man héller honom fangen mot révare, men det dr inte tillatet att sedan
anvédnda vapnet for att angripa rovarnas léger.

Om man anvénder en annan persons vapen och detta gar sonder dr man skyldig att ersétta
det med en betalning som vapnets dgare anser ar skilig. Arrangorer kan hjilpa till att 10sa
eventuella tvister som uppstér om detta.

Allt som inte aterbordas till sin ritta dgare efter lajvet polisanmails.
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